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เค้าร่างการเรียนการสอนของ ‘การท าการตลาดบนส่ือแบบใหม่’ 

1. ช่ือวิชา 

การท าการตลาดบนส่ือแบบใหม่ 

2. ค าอธิบายโดยย่อของวิชา 

พฒันาการของอุปกรณ์พกพาและเครือข่ายบนโทรศพัท์มือถือ ท าให้ส่ือแบบใหม่กลายเป็น
แพลตฟอร์มการตลาดท่ีเป็นท่ีต้องการส าหรับองค์กรต่าง ๆ เน่ืองจากมีข้อได้เปรียบ อย่างเช่น 
ตน้ทุนในการโปรโมตท่ีค่อนขา้งต ่า กลุ่มคนหนุ่มสาวท่ียินยอมใช้จ่ายมาก และการส่ือสารแบบ
เผชิญหน้ากบัผูบ้ริโภค (Face to face communication) และอ่ืน ๆ หลกัสูตรน้ีใช้การด าเนินการและ
การปฏิบติัจริงกบักรณีต่าง ๆ รวมถึงทกัษะการท างานของแพลตฟอร์มส่ือแบบใหม่ ๆ เช่น บญัชี
สาธารณะ วีแชท เวย่ป๋อ ไลฟ์สด QQ เวป็บอรด ์Q&A และ We Media ผ่านการปฏิบติัการกรณีจริง
และการต่อสู้จริง เป็นตน้ และเพื่อให้บรรลุวตัถุประสงค์การเรียนรู้การใช้ส่ือแบบใหม่ให้เกิดผล
ทางการตลาดอยา่งมีประสิทธิภาพ 

3. วตัถุท่ีใช้ในการเรียนการสอน 

 ‘การท าการตลาดบนส่ือแบบใหม่’ เป็นวิชาเรียนภาคบงัคบัของคณะท่ีเปิดสอนโดยคณะอี

คอมเมิร์ซของมหาลยั และเป็นวิชาเรียนหลกัส าหรับการเรียนรู้ดว้ย 

1. นักเรียนท่ีก าลงัศึกษา 

นกัเรียนคณะอีคอมเมิร์ซและอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 

2. ผู้คนในสังคม 

ผูค้นในสังคมท่ีสนใจการท าการตลาดบนส่ือแบบใหม่และผูป้ฏิบติังานดา้นส่ือแบบใหม่ 
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4. วัตถุประสงค์การเรียนการสอน 

 ‘การท าการตลาดบนส่ือแบบใหม่’ หลกั ๆ ประกอบดว้ยบทเรียน 8 บท ไดแ้ก่ สรุปการท า

การตลาดบนส่ือแบบใหม่ การท าการตลาดด้วยบญัชีสาธารณะบนวีแชท การท าการตลาดด้วยเว่

ยป๋อ การท าการตลาดดว้ยแพลตฟอร์มไลฟ์สด การท าการตลาดดว้ย QQ วิธีการท าการตลาดดว้ยส่ือ

แบบใหม่ด้วยเน็ตเวิร์กอ่ืนๆ การท าการตลาดด้วยแพลตฟอร์มWe Media ทั่วไป และการจดัการ

ขอ้คิดเห็นบนส่ือแบบใหม่  

➢ เป้าหมายความรู้ 

1. เขา้ใจแนวคิด เอกลกัษณ์และขอ้ไดเ้ปรียบของส่ือแบบใหม่ 

2. เขา้ใจวิธีการท าการตลาดดว้ยส่ือออนไลน์แบบใหม่อ่ืน ๆ 

3. ชดัเจนเร่ืองความรับผิดชอบในต าแหน่งและจุดเด่นของส่ือแบบใหม่ 

4. เขา้ใจรูปแบบและเอกลกัษณ์ของบญัชีสาธารณะบนวีแชท 

5. เขา้ใจวิธีการวางแผนเน้ือหาบญัชีสาธารณะบนวีแชท 

6. เขา้ใจทกัษะของการเลยเ์อาตเ์น้ือหากราฟิกของบญัชีสาธารณะบนวีแชท 

7. ชดัเจนเร่ืองความสัมพนัธ์ระหวา่งการคน้หาและการตลาด 

8. เขา้ใจนยัยะของการท าการตลาดบนเวย่ป๋อ 

9. ชดัเจนเร่ืองขอ้ควรระวงัและจุดส าคญัของการตั้งค่าขอ้ความของเวย่ป๋อ 

10. ชดัเจนเร่ืองความส าคญัของการเก็บรวบรวมขอ้มูลการท าการตลาดบนเวย่ป๋อ 

11. เขา้ใจขอ้ไดเ้ปรียบและจุดเด่นของแพลตฟอร์มไลฟ์สดทัว่ไป 

12. เขา้ใจเก่ียวกบัวิธีการวิจยัการตลาดดว้ยการไลฟ์สด 

13. เขา้ใจวิธีการดึงดูดเรตต้ิงการตลาดของ QQ Tribe 

14. เขา้ใจวิธีการและทกัษะในการเขียนเน้ือหาการตลาดผ่านอีเมลของ QQ 
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15. ท าความเขา้ใจประเด็นหลกัของการเลือกเวป็บอร์ด 

16. ชดัเจนเร่ืองขอ้ควรระวงัของแผนนโยบายการเลือกหวัขอ้เวป็บอร์ด 

17. เรียนรู้ขอ้ควรระวงัของการออกแบบเน้ือหา Q&A 

18. ท าความเขา้ใจประเภทและเอกลกัษณ์ของแพลตฟอร์มการตลาด We Media ทัว่ไป 

19. เขา้ใจทกัษะการวางแผนเน้ือหาของการตลาดดว้ย We Media 

20. เขา้ใจแนวคิดและความส าคญัของการวิเคราะห์ขอ้คิดเห็น 

21. ท าความเขา้ใจกบัขั้นตอนการท างานของการติดตามขอ้คิดเห็นของส่ือแบบใหม่ 

 

➢ เป้าหมายความสามารถ 

1. สามารถเตรียมแนวคิดการท าการตลาดส่ือแบบใหม่ขั้นตน้ได ้

2. สามารถระบุวิธีการและเอกลกัษณ์ทางการตลาดของส่ือแบบใหม่ ๆ ทัว่ไป 

3. สามารถวิเคราะห์กรณีการท าการตลาดส่ือแบบใหม่อยา่งง่าย ๆ ได ้

4. เช่ียวชาญวิธีการตั้งค่าคอลมัน์บญัชีสาธารณะวีแชท 

5. เช่ียวชาญวิธีการเลือกเน้ือหาของบญัชีสาธารณะวีแชท 

6. เช่ียวชาญทกัษะการเขียนช่ือบญัชีสาธารณะของวีแชท 

7. เช่ียวชาญทกัษะการแนะน าเน้ือหาของบญัชีสาธารณะวีแชท 

8. เช่ียวชาญวิธีการสมคัรและลงทะเบียนบญัชีเวย่ป๋อ 

9. สามารถด าเนินการวางแผนกิจกรรมบนเวย่ป๋อร่วมกบัเป้าหมายทางการตลาดได ้

10. สามารถด าเนินกิจกรรมเวย่ป๋อใหเ้สร็จสมบูรณ์ไดต้ามเอกลกัษณ์ของแพลตฟอร์ม 

11. เช่ียวชาญวิธีการวิเคราะห์ขอ้มูลการตลาด 

12. เช่ียวชาญวิธีการวางแผนเน้ือหาการท าการตลาดแบบไลฟ์สด 

13. เช่ียวชาญทกัษะการโตต้อบกบัแฟนคลบัในการท าการตลาดโดยการไลฟ์สด 
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14. เช่ียวชาญทกัษะการเขียนเน้ือหาการท าการตลาดบน Qzone 

15. เช่ียวชาญการออกแบบเน้ือหาและวิธีการเขียนของการท าการตลาดบน QQ mail 

16. สามารถสร้างบญัชีเวป็บอร์ดและ Q&A ใหเ้สร็จสมบูรณ์ไดต้ามขั้นตอน 

17. สามารถแกไ้ขเน้ือหาเวป็บอร์ดไดต้ามความตอ้งการของแพลตฟอร์ม 

18. เช่ียวชาญวิธีการโปรโมตเรียกเรตต้ิงนอกสถานี 

19. สามารถรักษาและโปรโมตเน้ือหาของเวป็บอร์ดได ้

20. เช่ียวชาญวิธีการวางแผนเน้ือหาของการตลาดแพลตฟอร์ม We Media 

21. ฝึกฝนทกัษะการด าเนินงานของเน้ือหาการตลาดแพลตฟอร์ม We Media 

22. เช่ียวชาญวิธีการวิเคราะห์ขอ้คิดเห็นของส่ือแบบใหม่ 

23. เช่ียวชาญวิธีการด าเนินการติดตามขอ้คิดเห็นของส่ือแบบใหม่ 

 

➢ เป้าหมายความรู้ 

1. ฝึกอบรมความสามารถในการสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ ๆ 

2. ฝึกความสามารถในการลงมือปฏิบติัจริง 

3. น าความรู้ท่ีไดใ้นการศึกษาไปใชป้ฏิบติักบัปัญหาท่ีเกิดขึ้นจริง 

4. การวางแผนการตลาดส าหรับแพลตฟอร์มส่ือแบบใหม่ต่าง ๆ 

5. การปรับตวัต่อต าแหน่งของอาชีพ 

6. ความซ่ือสัตยท์างธุรกิจของนกัศึกษา ความสามารถในการไดง้าน ความสามารถในการแข่งขนั 

และความมัน่ใจในการจา้งงาน 

7. มีความสามารถในการคิดวิภาษเบ้ืองตน้ 
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5. เน้ือหาการสอนและก าหนดการ 

โครงการ 1 สรุปการท าการตลาดบนส่ือแบบใหม่ 
 (1) ข้อก าหนดการสอน 

1. ข้อก าหนดด้านความรู้ 

1.1  เขา้ใจแนวคิด เอกลกัษณ์และขอ้ไดเ้ปรียบของส่ือแบบใหม่ 

1.2 เขา้ใจวิธีการท าการตลาดดว้ยส่ือออนไลน์แบบใหม่อ่ืน ๆ 

1.3 ชดัเจนเร่ืองความรับผิดชอบในต าแหน่งและจุดเด่นของส่ือแบบใหม่ 

2. ข้อเรียกร้องด้านทักษะ 

2.1 สามารถเตรียมแนวคิดการท าการตลาดส่ือแบบใหม่ขั้นตน้ได ้

2.2 สามารถระบุวิธีการและเอกลกัษณ์ทางการตลาดของส่ือแบบใหม่ ๆ ทัว่ไป 

2.3 สามารถวิเคราะห์กรณีการท าการตลาดส่ือแบบใหม่อยา่งง่าย ๆ ได ้

 (2) จดุส าคัญและจุดยาก 

 

ความส าคญัการสอนของหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. จุดไดเ้ปรียบและเอกลกัษณ์ของการท าการตลาดส่ือแบบใหม ่

2. วิธีการท าการตลาดดว้ยส่ือออนไลน์แบบใหม ่

3. ความรับผิดชอบในต าแหน่งของส่ือแบบใหม ่

จุดยากของการสอนในหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. แนวคิดการท าการตลาดส่ือแบบใหม ่

2. วิจยักรณีของการตลาดส่ือแบบใหม ่

 (3) การจัดสรรช่ัวโมงเรียน 

ชัว่โมงเรียน 4 ชัว่โมง 
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 (4) เน้ือหาการเรียนการสอน 

1. สรุปส่ือแบบใหม่ 

2. สถานการณ์ในปัจจุบนัและแนวโนม้ของส่ือแบบใหม่ 

3. วิธีการท าการตลาดบนส่ือออนไลน์แบบใหม่ 

4. หนา้ท่ีในต าแหน่งของส่ือแบบใหม่ 

 (5) เน้ือหาการฝึกฝน 

1. ฝึกฝนการท าการตลาดส่ือออนไลน์แบบใหม่ 

 

โครงการ 2  การท าการตลาดด้วยบัญชีสาธารณะบนวีแชท 
 

 (1) ข้อก าหนดการสอน 

1. ข้อก าหนดด้านความรู้ 

1.1 เขา้ใจรูปแบบและเอกลกัษณ์ของบญัชีสาธารณะบนวีแชท 

1.2 เขา้ใจวิธีการวางแผนเน้ือหาบญัชีสาธารณะบนวีแชท 

1.3 เขา้ใจทกัษะของการเลยเ์อาตเ์น้ือหากราฟิกของบญัชีสาธารณะบนวีแชท 

1.4 ชดัเจนเร่ืองความสัมพนัธ์ระหวา่งการคน้หาและการตลาด 

2. ข้อเรียกร้องด้านทักษะ 

2.1 เช่ียวชาญวิธีการตั้งค่าคอลมัน์บญัชีสาธารณะวีแชท 

2.2 เช่ียวชาญวิธีการเลือกเน้ือหาของบญัชีสาธารณะวีแชท 

2.3 เช่ียวชาญทกัษะการเขียนช่ือบญัชีสาธารณะของวีแชท 

2.4 เช่ียวชาญทกัษะการแนะน าเน้ือหาของบญัชีสาธารณะวีแชท 
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 (2) จดุส าคัญและจุดยาก 

ความส าคญัการสอนของหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. สร้างบญัชีสาธารณะของวีแชท 

2. การวางแผนเน้ือหาบญัชีสาธารณะของวีแชท 

3. การแกไ้ขกราฟิกและเลยเ์อาตบ์ญัชีทางการของวีแชท 

จุดยากของการสอนในหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. การวิเคราะห์ขอ้มูลการตลาดวแีชท 

 

 (3) การจัดสรรช่ัวโมงเรียน 

ชัว่โมงเรียน 10 ชัว่โมง 

 (4) เน้ือหาการเรียนการสอน 

1. การจดัตั้งบญัชีสาธารณะวีแชท 

2. การวางแผนเน้ือหาวีแชท 

3. การแกไ้ขเน้ือหาวีแชท 

4. การตรวจสอบขอ้มูลการตลาดวีแชท 

 (5) เน้ือหาการฝึกฝน 

1. สร้างบญัชีสาธารณะวีแชท 

2. การวางแผนเน้ือหาบญัชีสาธารณะของวีแชท 

3. การเขียนหวัขอ้วีแชท และการแกไ้ขกราฟิก 

4. แกไ้ขรูปภาพและขอ้ความวีแชทดว้ยเคร่ืองมือ 

5. การวิเคราะห์ขอ้มูลบญัชีสาธารณะวีแชท 
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โครงการ 3 การท าการตลาดด้วยเว่ยป๋อ 
 

 (1) ข้อก าหนดการสอน 

1. ข้อก าหนดด้านความรู้ 

1.1 ท าความเขา้ใจความหมายแฝงของการตลาดเวย่ป๋อ 

1.2 ช้ีแจงประเด็นหลกัและขอ้ควรระวงัในการตั้งค่าขอ้มูลเวย่ป๋อ 

1.3 ช้ีแจงประเด็นหลกัของการรวบรวมขอ้มูลการตลาดเวย่ป๋อ 

2. ข้อเรียกร้องด้านทักษะ 

2.1 เช่ียวชาญวิธีการสมคัรและลงทะเบียนบญัชีเวย่ป๋อ 

2.2 สามารถด าเนินการวางแผนกิจกรรมบนเวย่ป๋อร่วมกบัเป้าหมายทางการตลาดได ้

2.3 สามารถด าเนินกิจกรรมเวย่ป๋อใหเ้สร็จสมบูรณ์ไดต้ามเอกลกัษณ์ของแพลตฟอร์ม 

2.4 เช่ียวชาญวิธีการวิเคราะห์ขอ้มูลการตลาด 

 (2) จดุส าคัญและจุดยาก 

ความส าคญัการสอนของหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. การสมคัรบญัชีและการลงทะเบียนเว่ยป๋อ  

2. การวางแผนงานเว่ยป๋อ 

3. การด าเนินกิจกรรมเว่ยป๋อ 

จุดยากของการสอนในหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. การเก็บรวบรวมขอ้มูลการตลาดของเว่ยป๋อ 

2. การวิเคราะห์ขอ้มูลการตลาดเว่ยป๋อ 

 

 (3) การจัดสรรช่ัวโมงเรียน 

ชัว่โมงเรียน 10 ชัว่โมง 
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 (4) เน้ือหาการเรียนการสอน 

1. การสร้างบญัชีเวย่ป๋อ 

2. การวางแผนงานและการใชง้านเวย่ป๋อ 

3. การวิเคราะห์ขอ้มูลการปฏิบติังาน 

 (5) เน้ือหาการฝึกฝน 

1. การสมคัรและลงทะเบียนบญัชีเวย่ป๋อ 

2. การตั้งค่าพื้นฐานของเวย่ป๋อ 

3. การวางแผนงานเวย่ป๋อ 

4. การด าเนินกิจกรรมเวย่ป๋อ 

5. การรวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูลการตลาดของเวย่ป๋อ 

 

โครงการ 4 การท าการตลาดด้วยแพลตฟอร์มไลฟ์สด 

 
 (1) ข้อก าหนดการสอน 

1. ข้อก าหนดด้านความรู้ 

1.1 เขา้ใจขอ้ไดเ้ปรียบและจุดเด่นของแพลตฟอร์มไลฟ์สดทัว่ไป 

1.2 เขา้ใจเก่ียวกบัวิธีการวิจยัการตลาดดว้ยการไลฟ์สด 

2. ข้อเรียกร้องด้านทักษะ 

2.1 เช่ียวชาญวิธีการวางแผนเน้ือหาการท าการตลาดแบบไลฟ์สด 

2.2 เช่ียวชาญทกัษะการโตต้อบกบัแฟนคลบัในการท าการตลาดโดยการไลฟ์สด 

 (2) จดุส าคัญและจุดยาก 

ความส าคญัการสอนของหน่วยการเรียนรู้น้ี 
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1. การวางแผนเน้ือหาการไลฟ์สด 

2. การส่งเสริมเน้ือหาการไลฟ์สดและการดึงดูดเรตติ้ง 

3. การวิเคราะห์ขอ้มูลการตลาดแบบการไลฟ์สด 

จุดยากของการสอนในหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. การส่งเสริมเน้ือหาการการไลฟ์สดและการดึงดูดเรตติ้ง 

 

 (3) การจัดสรรช่ัวโมงเรียน 

ชัว่โมงเรียน 10 ชัว่โมง 

 (4) เน้ือหาการเรียนการสอน 

1. การแนะน าแพลตฟอร์มการไลฟ์สดทัว่ไป 

2. การวางแผนและการด าเนินการตามเน้ือหาการไลฟ์สด 

3. การทบทวนการตลาดแบบการไลฟ์สด 

 (5) เน้ือหาการฝึกฝน 

1. การลงทะเบียนแพลตฟอร์มการไลฟ์สด 

2. การวางแผนเน้ือหาการไลฟ์สด 

3. การใชง้านเน้ือหาการไลฟ์สด 

4. การวิเคราะห์ขอ้มูลการตลาดแบบการไลฟ์สด 

 
โครงการ 5 การท าการตลาดด้วยQQ 
 (1) ข้อก าหนดการสอน 

1. ข้อก าหนดด้านความรู้ 

1.1 เขา้ใจวิธีการดึงดูดเรตต้ิงการตลาดของ QQ Tribe 

1.2 เขา้ใจวิธีการและทกัษะในการเขียนเน้ือหาการตลาดผ่าน QQ mail 
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2. ข้อเรียกร้องด้านทักษะ 

2.1 เช่ียวชาญทกัษะการเขียนเน้ือหาการท าการตลาดบน Qzone 

2.2 เช่ียวชาญการออกแบบเน้ือหาและวิธีการเขียนของการท าการตลาดบน QQ mail 

 

(2) จดุส าคัญและจุดยาก 

ความส าคญัการสอนของหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. การส่งเสริมการตลาด QQ Tribe 

2. การวางแผนและการด าเนินการดา้นการตลาด QQzone 

จุดยากของการสอนในหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. ภายหลงัการบ ารุงรักษาของการตลาด QQ 

 

(3) การจัดสรรช่ัวโมงเรียน 

ชัว่โมงเรียน 12 ชัว่โมง 

 (4) เน้ือหาการเรียนการสอน 

1. การตลาดชน QQ Tribe 

2. การตลาด QQzone 

3. การตลาดผา่น QQ mail 

 (5) เน้ือหาการฝึกฝน 

1. การวางแผนการตลาดของชนQQ Tribe 

2. การส่งเสริมการตลาดQQ Tribe 

3. การวางแผนการตลาดQzone 

4. การด าเนินการการตลาดQzone 

5. การบ ารุงรักษาการตลาดQzone 
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6. การตลาดผา่นQQ mail 

 

โครงการ 6  วิธีการท าการตลาดด้วยส่ือออนไลน์แบบใหม่อ่ืนๆ 
 
 (1) ข้อก าหนดการสอน 

1. ข้อก าหนดด้านความรู้ 

1.1 ท าความเขา้ใจประเด็นหลกัของการเลือกเวป็บอร์ด 

1.2 ชดัเจนเร่ืองขอ้ควรระวงัของแผนนโยบายการเลือกหวัขอ้เวป็บอร์ด 

1.3 เรียนรู้ขอ้ควรระวงัของการออกแบบเน้ือหา Q&A 

2. ข้อเรียกร้องด้านทักษะ 

2.1 สามารถสร้างบญัชีเวป็บอร์ดและ Q&A ใหเ้สร็จสมบูรณ์ไดต้ามขั้นตอน 

2.2 สามารถแกไ้ขเน้ือหาเวป็บอร์ดไดต้ามความตอ้งการของแพลตฟอร์ม 

2.3 เช่ียวชาญวิธีการโปรโมตเรียกเรตต้ิงนอกสถานี 

2.4 สามารถรักษาและโปรโมตเน้ือหาของเวป็บอร์ดได ้

(2) จดุส าคัญและจุดยาก 

ความส าคญัการสอนของหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. การสร้างเวป็บอร์ดและบญัชี Q&A 

2. การวางแผนและแกไ้ขเน้ือหาเวป็บอร์ด 

3. การวางแผนและแกไ้ขเน้ือหา Q&A 

จุดยากของการสอนในหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. การส่งเสริมและบ ารุงรักษาเน้ือหาเวป็บอร์ด 

2. การส่งเสริมและบ ารุงรักษาเน้ือหา Q&A 
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(3) การจัดสรรช่ัวโมงเรียน 

ชัว่โมงเรียน 10 ชัว่โมง 

 (4) เน้ือหาการเรียนการสอน 

1. การตลาดเวป็บอร์ด 

2. การตลาด Q&A 

 (5) เน้ือหาการฝึกฝน 

1. การเลือกและการสร้างบญัชีเวป็บอร์ด 

2. การแกไ้ขเน้ือหาเวป็บอร์ด 

3. การเลือกแพลตฟอร์ม Q&A และการสร้างบญัชี 

4. ออกแบบและแกไ้ขเน้ือหา Q&A 

5. การส่งเสริมและบ ารุงรักษาเน้ือหา Q&A 

 

โครงการ 7 การท าการตลาดด้วยแพลตฟอร์ม We Media ท่ัวไป 
 (1) ข้อก าหนดการสอน 

1. ข้อก าหนดด้านความรู้ 

1.1 ท าความเขา้ใจประเภทและเอกลกัษณ์ของแพลตฟอร์มการตลาด We Media ทัว่ไป 

1.2 เขา้ใจทกัษะการวางแผนเน้ือหาของการตลาดดว้ย We Media 

2. ข้อเรียกร้องด้านทักษะ 

2.1 เช่ียวชาญวิธีการวางแผนเน้ือหาของการตลาดแพลตฟอร์ม We Media 

2.2 ฝึกฝนทกัษะการด าเนินงานของเน้ือหาการตลาดแพลตฟอร์ม We Media 
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 (2) จดุส าคัญและจุดยาก 

ความส าคญัการสอนของหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. เราวางแผนเน้ือหาแพลตฟอร์มส่ือ 

2. การแกไ้ขเน้ือหาบนแพลตฟอร์ม We Media 

จุดยากของการสอนในหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. การวางแผนเน้ือหาแพลตฟอร์ม We Media 

2. การท างานของแพลตฟอร์ม We Media 

 

(3) การจัดสรรช่ัวโมงเรียน 

ชัว่โมงเรียน 8 ชัว่โมง 

 (4) เน้ือหาการเรียนการสอน 

1. ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัแพลตฟอร์มส่ือตนเองทัว่ไป 

2. แอป Jinri Toutiao 

 (5) เน้ือหาการฝึกฝน 

1. Baijiahao 

2. Sohu 

3. การลงทะเบียนบญัชี Jinri Toutiao 

4. การวางแผนและแกไ้ขเน้ือหา Jinri Toutiao 

 
โครงการ 8 การจัดการข้อคิดเห็นบนส่ือแบบใหม่ 
 (1) ข้อก าหนดการสอน 

1. ข้อก าหนดด้านความรู้ 

1.1 เขา้ใจแนวคิดและความส าคญัของการวิเคราะห์ขอ้คิดเห็น 
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1.2 ท าความเขา้ใจกบัขั้นตอนการท างานของการติดตามขอ้คิดเห็นของส่ือแบบใหม่ 

2. ข้อเรียกร้องด้านทักษะ 

2.1 เช่ียวชาญวิธีการวิเคราะห์ขอ้คิดเห็นของส่ือแบบใหม่ 

2.2 เช่ียวชาญวิธีการด าเนินการติดตามขอ้คิดเห็นของส่ือแบบใหม่ 

 (2) จดุส าคัญและจุดยาก 

ความส าคญัการสอนของหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. การวิเคราะห์ขอ้คิดเห็นของส่ือแบบใหม ่

2. การติดตามและจดัการขอ้คิดเห็นส่ือแบบใหม ่

จุดยากของการสอนในหน่วยการเรียนรู้น้ี 

1. การเขียนรายงานขอ้คดิเห็นส่ือแบบใหม ่

 

(3) การจัดสรรช่ัวโมงเรียน 

ชัว่โมงเรียน 8 ชัว่โมง 

 (4) เน้ือหาการเรียนการสอน 

1. ภาพรวมความคิดเห็นสาธารณะของส่ือใหม่ 

2. การวิเคราะห์ขอ้คิดเห็นส่ือแบบใหม่ 

3. การติดตามและจดัการขอ้คิดเห็นส่ือแบบใหม่ 

 (5) เน้ือหาการฝึกฝน 

1. การวิเคราะห์ความคิดเห็นสาธารณะของส่ือใหม่ 

2. การเขียนรายงานขอ้คิดเห็นส่ือแบบใหม่ 

3. ส่ือใหม่ การติดตามขอ้คิดเห็น 

4. ส่ือใหม่ การจดัเรียงและสรุปขอ้คิดเห็น 


